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Wstęp:
         W roku szkolnym 2016/2017 zgodnie z Planem nadzoru pedagogicznego w Szkole Podstawowej im. Świętej Jadwigi Królowej w Dulowej  przeprowadzono ewaluację wewnętrzną dokonaną przez zespół ds. ewaluacji pod nadzorem Dyrektora. Przedmiotem ewaluacji było: 
Cel: 
ocena skuteczności nauczania i uczenia się informatyki w szkole podstawowej 
Przedmiot ewaluacji :
efekty nauczania się i uczenia w zakresie informatyki. Stopień wykorzystania TIK 
w nauczaniu innych przedmiotów. 
Ewaluacja jest prowadzona w oparciu o zagadnienia wyznaczone przez kierunki realizacji polityki oświatowej państwa oraz Rozporządzenie MEN w sprawie nadzoru pedagogicznego z dnia 27 sierpnia 2015 r.  oraz Rozporządzenie MEN z dnia 6 sierpnia 2015 r. w sprawie wymagań wobec szkół i placówek.
Wymaganie 3: 
Uczniowie nabywają wiadomości i umiejętności określone w podstawie programowej
Poziom podstawowy
W szkole lub placówce realizuje się podstawę programową z uwzględnieniem osiągnięć uczniów z poprzedniego etapu edukacyjnego.
Uczniowie nabywają wiadomości i umiejętności określone w podstawie programowej 
i wykorzystują je podczas wykonywania zadań i rozwiązywania problemów.
Podstawa programowa jest realizowana z wykorzystaniem zalecanych warunków i sposobów jej realizacji.
W szkole lub placówce monitoruje się i analizuje osiągnięcia każdego ucznia, z uwzględnieniem jego możliwości rozwojowych, formułuje się i wdraża wnioski z tych analiz.
Poziom wysoki
Wdrażane wnioski z monitorowania i analizowania osiągnięć uczniów przyczyniają się do wzrostu efektów uczenia się i osiągania różnorodnych sukcesów edukacyjnych uczniów.
Wyniki analizy osiągnięć uczniów, w tym uczniów, którzy ukończyli dany etap edukacyjny, potwierdzają skuteczność podejmowanych działań dydaktyczno-wychowawczych.
Źródła informacji: dokumentacja nauczania, nauczyciele, uczniowie, dyrektor szkoły, rodzice, przedstawiciele społeczności lokalnej, obserwacja
Metody badawcze: (Tadeusz Pilch)
· Sondaż diagnostyczny z techniką ankiety i wywiadu
· Obserwacja
· Analiza dokumentów
Narzędzia badawcze: 
· kwestionariusz ankiety
· arkusz analizy dokumentów
· kwestionariusz wywiadu
· arkusz obserwacji zajęć
Opis metodologii 
      
Badanie zostało zrealizowane w okresie wrzesień 2016 r. – maj 2017r. W trakcie ewaluacji zbierano informacje pochodzące z wielu źródeł: od dyrektora, nauczycieli, głównie nauczyciela zajęć komputerowych, rodziców, przedstawicieli różnych środowisk lokalnej społeczności oraz uczniów, przy wykorzystaniu różnych metod badawczych. 
Wyniki ewaluacji wewnętrznej charakteryzują się wysokim stopniem wiarygodności, ponieważ została ona zaplanowana i wykonana rzetelnie, a wykonawcy mimo, że są pracownikami placówki, starali się zachować jak największy obiektywizm. 
Zestawienie metod, technik, sposobu doboru próby i liczby osób, które wzięły udział 
w badaniach znajduje się w tabeli poniżej. 
	źródło danych 
	metoda/ technika
	liczba osób  

	Dyrektor 
	wywiad 
	1

	Nauczyciele 
	ankieta
	12

	Nauczyciel zajęć komputerowych  
	wywiad 
	1

	Rodzice 
	ankieta 
	30

	Uczniowie 
	ankieta 

wywiad
	66
69

	Przedstawiciele lokalnej społeczności 
	ankieta
	10


Opracowanie wyników:
· w formie pisemnego sprawozdania z badań, zawierającego ilościową analizę wyników oraz ich interpretację;
· prezentację wyników (PowerPoint) – dla RP i RR
Wykorzystanie wyników:
· intensyfikacja i doskonalenie działań 
	Pytania kluczowe
	Kryteria ewaluacji
	Metody/
techniki zbierania informacji
	Narzędzia badawcze
	Badana populacja
/źródło informacji

	1.W jaki sposób  monitoruje się realizację podstawy programowej z zajęć komputerowych w klasach IV-VI i edukacji wczesnoszkolnej?

	efektywność

	analiza dokumentów
sondaż diagnostyczny  techniką wywiadu 

	arkusz analizy dokumentów
kwestionariusz wywiadu indywidualnego,
arkusz obserwacji
	nauczyciel zajęć komputerowych , dokumentacja nauczania zajęć komputerowych


	2. Jaki jest stan bazy w pracowni komputerowej szkoły i w poszczególnych salach ? 
A jakie są potrzeby w/w bazy i możliwości ich zaspokojenia?

	adekwatność
skuteczność
	Analiza dokumentów,
obserwacja 
	Arkusz analizy dokumentów, kwestionariusz ankiety i wywiadu
	Spis sprzętu TIK
Przedstawiciele środowiska lokalnego
uczniowie, rodzice, nauczyciele

	3.

a) Jak przebiega proces nauczania i uczenia się informatyki?

W jaki sposób wiedza i umiejętności informatyczne są rozwijane i przydatne na innych zajęciach?

b)  Jaki wpływ mają/mogą mieć pozyskane wiadomości i umiejętności informatyczne uczniów na ich osiągnięcia?
	efektywność 

adekwatność

skuteczność

efektywność
skuteczność
	sondaż diagnostyczny z techniką ankiety

i wywiadu,

analiza dokumentów,

obserwacja

Prognozowanie
wywiad
	Arkusz analizy dokumentów,
kwestionariusz ankiety dla wszystkich nauczycieli,
kwestionariusz ankiety dla uczniów klas IV-VI,
kwestionariusz wywiadu dla uczniów klas I-III,
kwestionariusz ankiety dla rodziców 
arkusz analizy dokumentów,
obserwacja
	Wszyscy nauczyciele,
uczniowie,
grupa rodziców,
dokumentacja nauczania

Wybrani uczniowie biorący udział w zajęciach programowania, innowacji, konkursie informatycznym,
nauczyciele


· Rodzice – ankieta
· Uczniowie – ankieta dla ucznia klas IV – VI , wywiad z uczniami klas I – III 
· Nauczyciel zajęć komputerowych – wywiad 
· Obserwacja – arkusz obserwacji obowiązkowych zajęć komputerowych, notatki własne
· Środowisko lokalne – ankieta 
· Wszyscy nauczyciele – ankieta 
· Dyrektor – wywiad 
Pytania kontrolne do poszczególnych pytań kluczowych
Ad.1. 
a) Jakie metody i narzędzia stosuje się w procesie monitorowania realizacji podstawy programowej w zakresie zajęć komputerowych?
b) Na jakie trudności napotyka realizacja podstawy programowej z zajęć komputerowych w klasach 1-3, 4-6?
c) Jakie działania podejmuje się w razie opóźnień w realizacji podstawy programowej 
z zajęć komputerowych?
d) Jeżeli są opóźnienia, to czym są spowodowane?
Ad.2.
a) Jak jest wyposażona pracownia komputerowa?
b) Kto z niej korzysta? (uczniowie, która klasa, jak często, nauczyciele, jacy, jak często)
c) Jak często wykorzystuje się pracownię i sprzęt TIK w poszczególnych salach ?
d) Jaki sprzęt i wyposażenie pracowni wymaga pilnej modernizacji i aktualizacji?
e) Jaki sprzęt należy zakupić?
Ad.3. 
a) Jakie metody nauczania stosuje się na lekcjach zajęć komputerowych?
b) Jakie rozwiązania organizacyjne stosuje się na lekcjach zajęć komputerowych?
c) Jakie zajęcia są najbardziej efektywne dla uczniów pod względem metod i form pracy na lekcji?
d) Jakie uzdolnienia mają uczniowie w zakresie edukacji informatycznej? Jak je rozwijają?
e) Jakie zajęcia rozwijające uzdolnienia prowadzi się w obszarze informatyki?
f) Jakie trudności w nauczaniu informatyki mają uczniowie?
g) Jakie sukcesy osiągają uczniowie w ramach przedmiotu zajęcia komputerowe?
RAPORT Z PRZEPROWADZONEJ EWALUACJI 

Po przeprowadzeniu wnikliwych badań obejmujących w/w grupy społeczne można wyciągnąć następujące wnioski:
Fakt prowadzenia dziennika elektronicznego wymógł na nauczycielach rozwinięcie sprawności posługiwania się komputerem, co na bieżąco jest udoskonalane. 

Coraz częściej nauczyciele w swojej pracy dydaktycznej wykorzystują technologię komputerową. Rolą dyrektora jest wzmacniać tę tendencję, choć z jego obserwacji wynika, że zdarzają się osoby, które nie widzą konieczność posługiwania się TIK i nie doskonalą swoich sprawności w tej dziedzinie. 
W pracy wychowawczej, w kontaktach z rodzicami, w działalności sprawozdawczej nauczyciele wykorzystują rozmaite programy komputerowe, by informacje były przetwarzane i przekazywane jak najdokładniej.  Szkoła jest wyposażona w wiele programów multimedialnych, bajek, audiobooków, filmów przyrodniczych oraz programów do zajęć logopedii.  Nauczyciele korzystają z programów i platform internetowych, których zasób jest ogromny.
Wszyscy badani doceniają rolę Internetu w pracy szkoły. Jest to nie tylko źródło informacji, ale także dla większości respondentów niezastąpione narzędzie pracy w trakcie zajęć oraz przygotowaniu do nich. Nadmienić jednak należy, iż wiele osób wskazywało na pojawiające problemy z łączem Internetowym. 

Internet jest miejscem, gdzie dokonuje się promocja szkoły - szkolna strona Internetowa. Pozwala ona zareklamować placówkę, przedstawić jej osiągnięcia, jest źródłem wiedzy związanej z dokumentacją obowiązującą w szkole. Tu również publikowana jest gazetka szkolna „Pod okiem Jadwigi”. 
Głównymi osobami koordynującymi infrastrukturę technologiczną szkoły są  Dyrektor 
i nauczyciel zajęć komputerowych. Dyrektor na bieżąco dba o pozyskiwanie środków 
i doposażanie sal. Duże znaczenie ma tutaj udział w różnych programach, jak np. Mega Misja.
Nauczyciel zajęć komputerowych w sposób systematyczny i ciągły sprawuje opiekę nad sprzętem, dokonuje odpowiednich aktualizacji, wskazuje potrzeby szkoły w tej dziedzinie. 
Sala komputerowa wyposażona jest w bardzo dobrym stopniu, a mobilna szafka pozwala na ewentualne korzystanie z laptopów w innych salach lekcyjnych. Każdy uczeń posiada samodzielne stanowisko pracy. Ze względu na dobre wyposażenie innych sal lekcyjnych oraz możliwość korzystania z komputerów w bibliotece, sala komputerowa wykorzystywana  jest głównie do zajęć komputerowych. Zdarza się, że korzystają z niej również grupy podczas zajęć wymagających pracy przy komputerze, jak np. realizacja innowacji „Angielski w krzyżówkach”. 

Sale lekcyjne w większej części wyposażone są w tablice interaktywne i sprzęt komputerowy. Organizowane są stanowiska komputerowe dla uczniów, z których mogą korzystać podczas przerw. W bibliotece szkolnej znajdują się stanowiska komputerowe ze stałym dostępem do Internetu. 
Umiejętności informatyczne uczniów są postrzegane jako dobre i bardzo dobre przez nauczyciela zajęć komputerowych oraz przez innych pedagogów. 
Wykorzystywanie TIK jest ściśle związane z nowoczesnymi aktywizującymi metodami pracy na lekcji. Uczeń poznaje nową wiedzę z danego zagadnienia, przedmiotu, kształtuje umiejętności wyszukiwania materiałów, interpretacji zebranych wiadomości, opracowania danych, przedstawiania odpowiedzi i rozwiązań. Oprócz tego, niejako w tle, pracując nad zadaniem z danego przedmiotu doskonali swoje umiejętności z TIK. 
Uczniowie klasy IV mają możliwość uczęszczania na zajęcia dodatkowe z programowania oraz robotyki, które stanowią dla nich doskonałą bazę na start w przyszłość, a przy tym są wspaniałą formą rozrywki. 
Poruszanie się w sieci jest doskonalone również przez grupę uczniów uczestniczących w świetlicowych zajęciach Mega Misji.
O wysokim poziomie umiejętności informatycznych uczniów naszej placówki świadczy duże zaangażowanie i wysokie wyniki w konkursie informatycznym utrzymujące się od początku organizacji powyższego konkursu. 

Swoje umiejętności uczniowie wykorzystują podczas redagowania gazetki szkolnej. Świetnie radzą sobie z obsługą tablicy interaktywnej. Posiadane zdolności udowadniają przygotowując prezentacje multimedialne, foldery i inne zadania wymagające obsługi komputera i surfowania w sieci.
Uczniowie bardzo rozsądnie wskazywali potrzeby związane ze sprzętem TIK, wśród których wymieniali: nowe myszki komputerowe, słuchawki, tablety do pracy podczas lekcji oraz tablice interaktywne w salach, gdzie jest ich brak. Umiejętność wskazywania potrzeb świadczy również o ich dużej wiedzy i orientacji w tej dziedzinie.

Podobne oczekiwania wykazują również nauczyciele, a opiekun Sali komputerowej jako najważniejszą z potrzeb wskazał zakup programu WORD.
Ankietowani przedstawiciele społeczności lokalnej wykazali chęć wsparcia w doposażeniu bazy szkoły w tej dziedzinie.

Co do realizacji podstawy programowej z zajęć komputerowych, zgodnie z obserwacjami Dyrektora oraz deklaracją nauczyciela, nie wskazano żadnych problemów, a zajęcia prowadzone są na wysokim poziome. 

Rekomendacje:

1. Należy kontynuować dokształcanie się wszystkich nauczycieli w zakresie stosowania narzędzi TIK.
2. Wskazana jest modernizacja sieci Internetowej szkoły ze względu na pojawiające się problemy z łącznością.

3. W miarę możliwości doposażać wszystkie sale w tablice interaktywne i modernizować systemy operacyjne sprzętu komputerowego. 

4. Zachęcać uczniów do dalszego rozwijania swoich zdolności Informatycznych i udziału w zajęciach pozalekcyjnych. 
Wywiad indywidualny
z nauczycielem zajęć komputerowych
1. Jakie metody i narzędzia stosuje Pani w procesie monitorowania realizacji podstawy programowej  z zajęć komputerowych w szkole podstawowej?
Wnikliwe śledzenie podstawy programowej kształcenia ogólnego z zajęć komputerowych, wybór programu gwarantującego realizację treści podstawy, dostosowanego do potrzeb 
i możliwości uczniów oraz do warunków, w jakich program będzie realizowany, dobór podręcznika oraz metod sprawdzania i oceniania wiadomości i umiejętności uczniów. Osiągnięcia uczniów są rozwijane w sposób spiralny. Prowadząc w klasie IV przedmiot zajęcia komputerowe zapoznaję się z Podstawą programową tego przedmiotu w edukacji wczesnoszkolnej, sprawdzam, jaki program nauczania był realizowany w klasach 1–3, co jego uczniowie potrafią, aby nie zaczynać nauki od podstaw, kontrola oraz bieżąca analiza realizacji treści kształcenia (programu kształcenia) w kontekście osiągnięć edukacyjnych uczniów, monitorowanie liczby godzin wynikających z ramowego planu nauczania.
2. Na jakie trudności napotyka Pani w nauczaniu zajęć komputerowych – merytoryczne i techniczne?

Czasem pojawia się problem z Internetem kiedy korzystają na zajęciach wszyscy uczniowie. Strony się bardzo wolno otwierają, zawieszają, uczniowie się denerwują. 

3. Na ile występują opóźnienia w realizacji podstawy programowej i czym są one spowodowane?

Nie ma opóźnień.

4. Jakie metody pracy stosuje Pani na lekcjach zajęć komputerowych?

Metoda ćwiczeń praktycznych stosuje się ją na każdej lekcji zajęć komputerowych podczas omawiania poszczególnych zagadnień oraz: korzystania z różnych źródeł informacji; prezentowania efektów swojej pracy. 

Metoda podająca to uczenie się gotowych treści poprzez stosowanie: wykładu, pogadanki, dyskusji. 
Metoda eksponująca ma zastosowanie na zajęciach, podczas których za pomocą komputera wykonuje się pokaz czynności, programów, zjawisk, przebiegu procesów. Pokaz wykonanych przez uczniów prezentacji multimedialnych, animacji i innych prac wykonanych w różnych programach  

Metoda problemowa  rozwiązywanie zagadnień, poszukiwanie rozwiązania danego problemu poprzez tworzenie schematów rozwiązania.

Metoda oparta na nauczaniu programowym: która dotyczy zwiększania trudności pracy ucznia przez racjonalne zmniejszanie liczby wskazówek naprowadzających. W tej metodzie nauczania obowiązują następujące zasady: małych kroków, aktywizowania ucznia, natychmiastowej oceny odpowiedzi uczniów i korekty popełnionych błędów, indywidualizowania tempa i treści nauczania, empirycznej weryfikacji. Ta metoda nauczania zmusza nauczyciela do precyzyjnego opracowania i dawkowania materiału lekcyjnego, a uczniowi pozwala samemu kontrolować trafność rozumowania

Uczenie się przez osobiste doświadczenia (ograniczamy liczbę podawanych informacji do niezbędnego minimum i dążymy do tego, aby uczeń mógł rozpocząć samodzielną pracę).

5. Które metody pracy najlepiej się sprawdzają?

Bardzo dobrze sprawdzają się metody nauczania oparte na czynnościach praktycznych, gdyż wymagają one od ucznia zaangażowania i działania. Dzięki temu oswaja się on z zagadnieniami i widzi, że „coś działa lub nie”, uczy się więc przez osobiste doświadczenia.

6. Jakie formy pracy są najbardziej efektywne?

To praca indywidualna i zespołowa, wykorzystywanie elektronicznych zasobów edukacyjnych, wykorzystywanie kilku metod pracy (metoda mieszana, kombinowana), dzięki czemu realizowany temat, a raczej wiadomości i umiejętności z tego zakresu są przez ucznia lepiej przyswajane i rozwijane. Zajęcia takie są ciekawsze i atrakcyjniejsze dla ucznia, dzięki czemu pracuje on efektywniej.
7. Jakie rozwiązania organizacyjne stosuje Pani na zajęciach komputerowych?

Każdy uczeń ma zapewnione samodzielne stanowisko komputerowe z dostępem do Internetu, z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, możliwości i potrzeb uczniów. Ponadto podczas zajęć stosuję stopniowanie trudności, czyli przechodzenie od zagadnień prostych, zrozumiałych do trudniejszych i bardziej złożonych, które wymagają wcześniejszego zaznajomienia z podstawami. Ważną zasadą jest również łączenie teorii z praktyką. Po zaznajomieniu z podstawowymi pojęciami dotyczącymi danego zagadnienia, przechodzę do ćwiczeń praktycznych. Uczniowie powinni również dostrzec celowość wykonywania danych ćwiczeń. 

8. Jakie rozwiązania są najbardziej efektywne?

Takie jak powyżej.

9. Na ile podejmowane są działania w kierunku nauki programowania?

Uczniowie już w klasie 3 zaczynają uczyć się kodować w programie Logomocja, następnie w klasach IV – VI programują w Scratchu i Logomocji. Prowadzona jest innowacja pedagogiczna z zakresu programowania w kl. 4.

10. Jakie uzdolnienia mają uczniowie w zakresie informatyki?

Są uczniowie którzy świetnie sobie radzą z programowaniem i w programach graficznych, wskazują na to wyniki konkursu powiatowego -  informatycznego.

11. W jaki sposób są rozpoznawane uzdolnienia w zakresie informatyki?

Obserwacja uczniów na zajęciach, rozmowa, zachęcanie do brania udziału w konkursach.

12. Jak są rozwijane? Jakie formy pracy stosuje Pani z uczniem zdolnym w tym zakresie?

Zachęcanie i mobilizowanie do brania udziału w konkursach, docenianie prac dodatkowych, zachęcanie do eksperymentowania i poznawania nowych programów wykraczających poza program.
13. Jak pracuje Pani z uczniem mającym trudności w nauce zajęć komputerowych?

 Indywidualizuję pracę z uczniem adekwatnie do możliwości, potrzeb i uzdolnień każdego ucznia. Podstawową zasadą oceniania tej grupy uczniów jest położenie akcentu na ocenę wkładu pracy i zaangażowania, a nie na poziom wiadomości i umiejętności. W procesie oceniania uwzględniam indywidualne możliwości ucznia. Naczelną zasadą jest stopniowanie trudności oraz praktyczne działanie. Podchodzę do dziecka w trakcie samodzielnej pracy w razie potrzeby udzielam pomocy, wyjaśnień, doceniam wkład pracy, zaangażowanie, mobilizuje do wysiłku i ukończenia zadania, zmniejszam stopień trudności, podaję polecenia w prostszej formie (dzielenie złożonych treści na proste, bardziej zrozumiałe części), wydłużam czas na wykonanie zadania.

ANALIZA ANKIETY SKIEROWANEJ DO SPOŁECZNOŚCI LOKALNEJ
W dniu  04.10. 2016 została przeprowadzona ankieta ewaluacyjna wśród przedstawicieli instytucji lokalnych  wsi Dulowa i Karniowice. Ankieta nosiła tytuł  Edukacja informatyczna w kształceniu ogólnym . Szkoła Podstawowa 2016/2017 i składała się z trzech pytań :  

1. Czy szkoła dysponuje nowoczesnym sprzętem multimedialnym ?

                                   TAK                     NIE

2. Jeżeli TAK to jakiego rodzaju urządzenia znajdują się w szkole? Zaznacz wszystkie pasujące odpowiedzi :

                 Komputery                                  Tablety                                       Drukarki / Skanery        

                                         Wyposażenie multimedialne w tym tablice interaktywne

3. Czy jestem chętny /chętna do pozyskania nowego sprzętu i w jakiej formie ?

                                     TAK                     NIE

Forma :

Ankietowano 10 osób.

Wszyscy ankietowani  wiedzą, że szkoła dysponuje nowoczesnym sprzętem multimedialnym i są doskonale zorientowani jaki to jest sprzęt. 70 % nie zaznaczyła  wyposażenia multimedialnego w tym tablic interaktywnych czyli nie wiedzą, że takie wyposażenie szkoła posiada. Wynik ten nie jest adekwatny do rzeczywistej wiedzy ankietowanych, ponieważ nawet podczas spotkania tablica i rzutnik były używane.

Jedna osoba nie wyraziła chęci do pozyskania nowego sprzętu.

90 %  wyraziło chęć do pozyskania nowego sprzętu poprzez pozyskiwanie środków zewnętrznych, z programów, przez organ prowadzący, finansowo – osobiście , skierowanie do  radnych wniosku o dofinansowanie, a nawet jedna osoba zdeklarowała się z propozycją przekazania projektora multimedialnego.

WYWIAD Z DYREKTOREM SZKOŁY

1. W jaki sposób monitoruje Pani realizację podstawy programowej z zajęć komputerowych?

- bieżąca kontrola tematów, kontrola absencji nauczycieli, dbałość o realizację innych zadań tak by nie kolidowały z realizacją obowiązkowych,  monitoring śródroczny  ( brak informacji od nauczyciela o niemożliwości zrealizowania podstawy programowej), suma godzin podawana przez nauczyciela na zakończenie roku

2. Jakie kroki podejmowane są w wypadku wystąpienia zagrożenia niezrealizowania podstawy?

- zamiana przedmiotu, tj. wzmożenie liczby godzin,

- zastępstwa

3. Kto dba o infrastrukturę technologiczną szkoły i w jaki sposób doposażane są sale w potrzebny sprzęt?

- dyrektor szkoły oraz nauczyciel zajęć komputerowych

- udział szkoły w programach rządowych,

- bieżące utrzymanie sprzętu na dobrym poziomie,

- prowadzenie prac konserwatorskich sprzętu

Najważniejsze jest zaangażowanie nauczyciela, który w sposób systematyczny i ciągły sprawuje opiekę nad sprzętem.

4. Czy z obserwowanych zajęć wynika, że nauczyciele w odpowiedni / maksymalny sposób wykorzystują powyższy sprzęt podczas lekcji?

- wykorzystują sprzęt, ale działania nie są różnorodne,

- nie wszyscy widzą konieczność posługiwania się TIK,

- nie wszyscy doskonalą swoje sprawności,

- są nauczyciele, którzy chcieliby w XXI w. ograniczać wykorzystanie sprzętu, co może prowadzić do opinii uczniów, że szkoła jest barierą ( nie że stanowi tylko jest) w ich rozwoju,

- nie wszyscy nauczyciele pozwalają uczniom na dostęp do nowoczesnych technologii na lekcji 

5. Czy kształtowane są umiejętności informatyczne na zajęciach z innych przedmiotów?

- z jednej strony tak, ale jeśli nauczyciel unika korzystania z TIK to mamy do czynienia z brakiem kształcenia tych umiejętności,

- staram się sama poprzez stwarzanie warunków do kształtowania tych postaw ( nowinki informatyczne – konferencje, kursy - doskonalenie nauczycieli – refundacja kosztów- zakup nowego sprzętu: klocki lego, zachęcanie do realizacji programów – Mega Misja).

Analiza ankiety dla rodziców
Ankieta przeprowadzona została wśród 30 losowo wybranych rodziców uczniów klas IV-VI. 
Większa część rodziców (53,3%) bardzo dobrze ocenia bazę szkoły pod względem TIK. 43,3% ocenia wyposażenie szkoły dobrze, a jedna osoba (3,3%) słabo.
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53,3% rodziców ocenia postępy swoich dzieci w dziedzinie zajęć komputerowych dobrze, 33,33% bardzo dobrze, a 13,3% słabo. Nie było rodziców, którzy nie dostrzegaliby postępów uczniów. 
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Bardzo duża część rodziców dostrzega wykorzystywanie umiejętności informatycznych dzieci na innych zajęciach szkolnych – 43,3% na większości, 40% na niektórych i 10% na wszystkich.
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Dokładnie połowa osób dobrze ocenia świadomość swoich dzieci dotyczącą zasad bezpieczeństwa w sieci; 26,6% (8 osób) ocenia ją bardzo dobrze, 16,6% (5 osób) dostatecznie, a 6,6% (2 osoby) nieodpowiednio, co mogłoby wskazywać na potrzebę wzmocnienia tej tematyki podczas zajęć komputerowych i wychowawczych. 
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40% rodziców nie dostrzega zagrożeń wynikających z rozwoju edukacji informatycznej. Pozostałe osoby wskazywały kolejno na: wady wzroku (40%), wady postawy (40%), dostęp do nieodpowiednich treści (33,3%), zaburzenia postrzegania rzeczywistości (33,3%). Jeden z rodziców zwrócił uwagę na możliwość zaburzenia komunikacji, interakcji międzyludzkich oraz słabą ilość słownictwa. 
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Czy dostrzegają Państwo jakieś zagrożenia wynikające z rozwoju edukacji informatycznej?
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ANALIZA WYWIADU Z UCZNIAMI KLAS I-III
na temat zajęć komputerowych i sprzętu komputerowego w szkole
Wywiad przeprowadzony został wśród uczniów wszystkich klas I-III, przy następującej frekwencji:
	KLASA
	OBECNYCH
	NIEOBECNYCH

	I
	13
	2

	II
	21
	-

	IIIa
	19
	-

	IIIb
	16
	-

	RAZEM
	69


Zgodnie z odpowiedziami zajęcia komputerowe są lubiane przez wszystkich uczniów bez wyjątku. Dla dużej części jest to ulubiony przedmiot. 

Uczniowie przyznali, że mają możliwość korzystania ze sprzętu komputerowego 
w szkole, podczas zajęć komputerowych oraz mają do dyspozycji komputer w każdej klasie, 
z którego mogą korzystać podczas przerw. Ponadto jedna klasa ucząca się na piętrze, na stałe ma do dyspozycji tablicę interaktywną, a uczniowie klas uczących się na parterze twierdzą, że czasem korzystają z rzutnika, lub przechodzą na zajęcia do Sali nr 9. 
Wszystkim podoba się możliwość korzystania z komputerów podczas zajęć komputerowych, choć zgłaszają czasem występujące problemy z dostępem do Internetu. Same zajęcia określają jako: ciekawe, fajne, interesujące. Kilka osób chętnie widziałoby możliwość luźnych zajęć i gier podczas zajęć obowiązkowych. Komputery umieszczone 
w klasach cieszyły się dużym zainteresowaniem na samym początku, natomiast obecnie są rzadko używane, a klasa I zgłosiła, że ich komputer nie działa. 
Uczniowie chcieliby, aby we wszystkich klasach były tablice interaktywne, co szczególnie podkreśla kl. IIIa, która miała do tablicy dostęp przez pierwsze półrocze 
i zauważa ogromny jej brak. Ponadto wiele osób wskazuje na potrzebę zaopatrzenia Sali komputerowej w nowe myszki oraz słuchawki. Duża część uczniów chciałaby również pracować podczas lekcji na tabletach. Zdarzały się również głosy o PlayStation, czy telewizor. 

ANALIZA ANKIETY DLA UCZNIÓW

dotycząca nauczania zajęć komputerowych w klasach IV-VI szkoły podstawowej.

Ankieta przeprowadzona została wśród 66 uczniów klas IV-VI Szkoły Podstawowej im. Świętej Jadwigi – Królowej w Dulowej w II semestrze roku szkolnego 2016/2017.


Uczniowie bardzo lubią lekcje informatyki (25%), doceniają zaangażowanie nauczyciela szczególnie to, że mogą liczyć na jego pomoc gdy mają trudności (22%). Lekcje są ciekawe, uczniowie mogą się dużo nauczyć (18%). Dziewiętnastu przebadanych uczniów (11%) uważa, że informatyka jest ich ulubionym przedmiotem.   

Pięciu przebadanych (3%) nie lubi uczyć się tego przedmiotu, a trzech (2%) uważa, że lekcje informatyki nie są ciekawe i wolą inne przedmioty.


Uczniowie najlepiej - według własnej opinii opanowali obsługę programów komputerowych (27%), bardzo dobrze radzą sobie również z obsługą komputera (19%). Przebadani uczniowie dobrze radzą sobie z pisaniem na komputerze (14%). Dwadzieścia pięć osób (12%) najlepiej opanowało korzystanie w ramach rozrywki z gier komputerowych, taki sam odsetek uczniów nabyło umiejętność korzystania z Internetu w ramach nauki własnej. Natomiast 17 (8%) przebadanych uczniów uważa, że najlepiej opanowało umiejętność korzystania z Internetu, a pocztę elektroniczną bardzo dobrze obsługuje 14 uczniów (7%). Jedna osoba uważa, że bardzo dobrze opanowała wszystkie powyższe zagadnienia.

Przebadani uczniowie w zdecydowanej większości (93%) nie mają żadnych problemów w nauce informatyki. Dwie osoby (4%) deklarują, że problemy z siecią Wi-Fi stanowią dla nich problem, natomiast jednej osobie  sprawia problem opanowanie programów Scratch oraz Aligator flash designer. Skomplikowane programy są problemem również w przypadku jeszcze jednej osoby. Temat z zakresu obsługi programów, a ściślej umiejętność pobierania programów z sieci jest problemem dla jednego z respondentów.


Spośród 66 przebadanych uczniów, czterdziestu dziewięciu  (74%) nie korzysta z dodatkowych zajęć rozwijających z  informatyki, natomiast swoje zainteresowania w tej dziedzinie szczególnie z zakresu programowania rozwija 17 uczniów (26%).


Większość respondentów (56%) nie wyraziła chęci udziału w zajęciach rozwijających z informatyki, natomiast taką chęć posiada dwudziestu dwóch przebadanych (44%).


Tworzenie animacji komputerowych cieszy się największą popularnością wśród przebadanych uczniów (20%), również ciekawą formą pracy na lekcjach są dla uczniów prezentacje multimedialne (15%).     Proponowane treści na zajęciach komputerowych są akceptowane w pełni przez dziewięciu (14%) uczniów. Gry komputerowe (11%) i surfowanie w sieci (9%) to formy, które nadal są popularne wśród uczniów. Wśród propozycji przebadanych znalazła się propozycja „nic nie robienia” czyli czas wolny zaproponowało pięciu uczniów (8%). Optymistycznym jest fakt, że taka sama ilość respondentów (8%) dostrzega możliwość korelacji między przedmiotowej o czym świadczy akceptacja propozycji nauki edycji tekstów poprzez tworzenie opowiadań. Uczniowie chcą uczyć się programowania (8%), grafiki komputerowej (4%) oraz takich umiejętności, które będą mogli wykorzystać w życiu dorosłym (1%). Dwóm osobom (2%) żadne z proponowanych działań na lekcjach informatyki nie odpowiadają.


Zajęcia komputerowe spełniają oczekiwania uczniów, ponieważ 70% przebadanych nie chce wprowadzać żadnych zmian podczas tych lekcji. Wśród uczniów (30%), którzy chcieliby zmodyfikować te zajęcia padły następujące propozycje: zwiększenie liczby godzin zajęć komputerowych oraz możliwość korzystania z gier komputerowych online.


Zdobyte wiadomości i umiejętności na zajęciach komputerowych dla 14 uczniów (14%) nie są przydatne na innych zajęciach. Natomiast pozostali przebadani uczniowie mają odmienne zdanie. Zdobyte wiadomości i umiejętności wykorzystają do:
· przesyłania zadań pocztą elektroniczną 7%
· robienia zadań w formie prezentacji 45%
· wyszukiwania informacji, ciekawostek 34%
ANALIZA ANKIETY DLA NAUCZYCIELI
Ankieta przeprowadzona została wśród 12 nauczycieli zajęć obowiązkowych I i II etapu nauczania wyłączając nauczyciela zajęć komputerowych. Dotyczyła stopnia wykorzystywania TIK podczas zajęć, zarówno pod względem sprzętu, jak i rozwijania umiejętności uczniów.

Wszyscy nauczyciele podczas swoich zajęć zawsze wykorzystują laptop. Tablica interaktywna jest wykorzystywana na każdej lekcji przez 3 osoby (25%), na większości lekcji przez 5 osób (42%), a przez resztę osób czasami (33%). W klasach niewyposażonych w tablice interaktywne jeden nauczyciel korzysta z rzutnika na większości lekcji, a pięciu pozostałych czasami, nadmieniając, że niekiedy przechodzą do Sali nr 9. Z Tabletu korzysta tylko jeden nauczyciel (8%), wskazując, iż robi to czasami. 
Wszyscy nauczyciele wykorzystują podczas zajęć materiały dostępne online, przy czym połowa (50%) wskazuje, iż robi to często, a druga połowa, że czasami. Wśród w/w materiałów wymienione zostały: gry dydaktyczne (58%), filmy/bajki edukacyjne (92%), podręczniki (67%), materiały pokazowe (100%), ciekawostki wiedzowe (67%). 
Korzystając ze sprzętu dostępnego w szkole 4 osoby (33%) nie napotykają na żadne trudności, 7 osób (58%) wskazuje na problemy z dostępem do sieci, a 1 osoba (8%) na polecenie pracy na urządzeniu MOBIREG i brak komputera w miejscu pracy. Odnosząc się do tej wypowiedzi, po przeanalizowaniu dostępnych dokumentów i inwentarza, zespół ds. ewaluacji nie zgadza się z tym aby powyższe polecenie korzystania z urządzenia MOBIREG było zgodne z prawdą, ponieważ w roku szkolnym 2016/2017 nie jest ono w użyciu, a nauczyciel ma do dyspozycji laptop ogólnodostępny spośród dwóch znajdujących się w pokoju nauczycielskim. 
Umiejętności informatyczne uczniów są wykorzystywane przez 10 nauczycieli (83%) do takich zadań jak: wyszukiwanie/pozyskiwanie informacji, zadania z edukacji matematycznej i polonistycznej, praca na programie „Matlandia”, tworzenie prezentacji, pokazów slajdów, wykonywanie testów online, pisanie wypracowań na komputerze, wysyłanie zadań drogą e-mailową. 
Nauczyciele w większości oceniają umiejętności informatyczne swoich uczniów wysoko (67%), 3 osoby (25%) średnio, a jedna osoba nie ma zdania. 
Jak oceniają Państwo bazę szkoły pod względem TIK (ilość i dostęp tablic interaktywnych, stanowisk komputerowych, sprzętu)?





Jak oceniają Państwo postępy swoich dzieci w dziedzinie informatyki?








Czy dostrzegają Państwo wykorzystanie umiejętności informatycznych swoich dzieci na innych zajęciach?








Jak oceniają Państwo świadomość swoich dzieci dotyczącą zasad bezpieczeństwa w sieci?
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