Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 4
Nauczyciel: Aneta Pogoda

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

- Zasady i sprzet: Zna zasady BHP i regulamin pracowni; poprawnie witgcza i wytgcza komputer;
wskazuje podstawowe elementy zestawu komputerowego.

- Pliki i chmura: Zapisuje i otwiera pliki w wskazanym folderze lokalnym pod nadzorem nauczyciela.

- Internet i bezpieczenistwo: Korzysta z przegladarki internetowej; podaje podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania z sieci i ochrony wtasnych danych (hasta).

- Grafika: Rysuje i modyfikuje proste ksztatty w edytorze grafiki (pedzel, gumka, wypetnienie, kolory).
- Edytor tekstu: Wpisuje tekst z klawiatury, zachowujac zasady interpunkcji i spacji; zmienia czcionke,
jej rozmiar i kolor.

- Programowanie (Scratch): Uruchamia program Scratch; potrafi dodac duszka i tto oraz utozy¢ prosty
skrypt ruchu.

Ocena dostateczna

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcy, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Odrdznia oprogramowanie od sprzetu; wymienia zasady oszczedzania energii i
higieny cyfrowej (przerwy od ekranu).

- Pliki i chmura: Tworzy foldery; samodzielnie zapisuje i odczytuje pliki lokalnie oraz na wskazanym
dysku w chmurze (np. Google Drive / OneDrive).

- Internet i bezpieczenstwo: Wyszukuje proste informacje w sieci; odrdznia wyszukiwarke od
przegladarki; przestrzega zasad netykiety i wie, jak reagowac na zagrozenia online.

- Grafika: Wykorzystuje kopiowanie i wklejanie obiektéw; pracuje z tekstem w edytorze grafiki oraz
odréznia prace na warstwach.

- Edytor tekstu: Tworzy notatke lub zaproszenie; stosuje wyréwnanie tekstu (wysrodkowanie, do
lewej), wypunktowanie oraz wstawia prostg ilustracje.

- Programowanie (Scratch): Tworzy skrypty sprawiajace, ze postac¢ porusza sie, zmienia wyglad
(kostium) oraz wypowiada tekst w chmurkach.

Ocena dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczna, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Wyjasnia rdznice miedzy licencjami oprogramowania (ptatne a darmowe); dba o
ergonomiczng pozycje przy pracy.

- Pliki i chmura: Sprawnie zarzadza plikami i folderami (zmiana nazwy, przenoszenie); udostepnia pliki
w $rodowisku chmurowym.

- Internet i bezpieczenstwo: Prawidtowo podaje Zrddta znalezionych w sieci informacji; korzysta z
narzedzi komunikacji online zgodnie z regulaminami.

- Grafika: Tworzy ztozone kompozycje graficzne z wykorzystaniem warstw; zna podstawowe zasady
korzystania z prostych narzedzi Al do generowania obrazow.

- Edytor tekstu: Opracowuje estetyczny dokument z tabelg, dopasowanym uktadem tekstu wokét
ilustracji i nagtdwkami.

- Programowanie (Scratch): Buduje skrypty sterowania duszkiem za pomocg klawiatury/myszy oraz
stosuje proste petle (powtarzanie).

Ocena bardzo dobra



Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Wyjasnia wptyw technologii na Srodowisko i $wiadomie stosuje zasady ochrony
prywatnosci w sieci.

- Pliki i chmura: Bezproblemowo organizuje strukture katalogdw w chmurze i na dysku lokalnym;
samodzielnie rozwigzuje proste problemy z plikami.

- Internet i bezpieczenstwo: Krytycznie ocenia wiarygodnos$¢ informacji z sieci; wskazuje konkretne
sposoby obrony przed oszustwami internetowymi i cyberprzemoca.

- Grafika: Tworzy dopracowane projekty graficzne (np. plakat), umiejetnie tgczgc samodzielny
rysunek, warstwy, tekst i elementy Al.

- Edytor tekstu: Samodzielnie projektuje rozbudowany dokument (np. alboum/gazetke), dbajgc o
idealng kompozycje i formatowanie wszystkich obiektéw.

- Programowanie (Scratch): Tworzy interaktywna historyjke lub prosta gre z wyszukiwaniem i
poprawianiem btedéw w kodzie (debugowanie).

Ocena celujaca

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg, a ponadto:

- Wykazuje szczegélne zainteresowanie informatyka, dzielgc sie wiedzg pozaprogramowa z klasa.

- Biegle wykorzystuje narzedzia chmurowe do wspodtpracy z innymi w czasie rzeczywistym.

- Swiadomie i krytycznie ocenia mozliwosci i ograniczenia narzedzi sztucznej inteligencji (Al).

- Tworzy w Scratchu zaawansowane projekty (np. z liczeniem punktow, zmiennymi lub sterowaniem
fizycznym robotem na ekranie).

Dostosowanie metod i form pracy z informatyki dla ucznidéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (SPE) na podstawie orzeczenia, opinii lub wlasnej obserwacji (ryzyko
specyficznych trudnosci w uczeniu sie).
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