Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 4b
Nauczyciel: Aneta Pogoda

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

- Zasady i sprzet: Zna zasady BHP i regulamin pracowni; poprawnie witgcza i wytgcza komputer;
wskazuje podstawowe elementy zestawu komputerowego.

- Pliki i chmura: Zapisuje i otwiera pliki w wskazanym folderze lokalnym pod nadzorem nauczyciela.

- Internet i bezpieczenistwo: Korzysta z przegladarki internetowej; podaje podstawowe zasady
bezpiecznego korzystania z sieci i ochrony wtasnych danych (hasta).

- Grafika: Rysuje i modyfikuje proste ksztatty w edytorze grafiki (pedzel, gumka, wypetnienie, kolory).
- Edytor tekstu: Wpisuje tekst z klawiatury, zachowujac zasady interpunkcji i spacji; zmienia czcionke,
jej rozmiar i kolor.

- Programowanie (Scratch): Uruchamia program Scratch; potrafi dodac duszka i tto oraz utozy¢ prosty
skrypt ruchu.

Ocena dostateczna

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcy, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Odrdznia oprogramowanie od sprzetu; wymienia zasady oszczedzania energii i
higieny cyfrowej (przerwy od ekranu).

- Pliki i chmura: Tworzy foldery; samodzielnie zapisuje i odczytuje pliki lokalnie oraz na wskazanym
dysku w chmurze (np. Google Drive / OneDrive).

- Internet i bezpieczenstwo: Wyszukuje proste informacje w sieci; odrdznia wyszukiwarke od
przegladarki; przestrzega zasad netykiety i wie, jak reagowac na zagrozenia online.

- Grafika: Wykorzystuje kopiowanie i wklejanie obiektéw; pracuje z tekstem w edytorze grafiki oraz
odréznia prace na warstwach.

- Edytor tekstu: Tworzy notatke lub zaproszenie; stosuje wyréwnanie tekstu (wysrodkowanie, do
lewej), wypunktowanie oraz wstawia prostg ilustracje.

- Programowanie (Scratch): Tworzy skrypty sprawiajace, ze postac¢ porusza sie, zmienia wyglad
(kostium) oraz wypowiada tekst w chmurkach.

Ocena dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczna, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Wyjasnia rdznice miedzy licencjami oprogramowania (ptatne a darmowe); dba o
ergonomiczng pozycje przy pracy.

- Pliki i chmura: Sprawnie zarzadza plikami i folderami (zmiana nazwy, przenoszenie); udostepnia pliki
w $rodowisku chmurowym.

- Internet i bezpieczenstwo: Prawidtowo podaje Zrddta znalezionych w sieci informacji; korzysta z
narzedzi komunikacji online zgodnie z regulaminami.

- Grafika: Tworzy ztozone kompozycje graficzne z wykorzystaniem warstw; zna podstawowe zasady
korzystania z prostych narzedzi Al do generowania obrazow.

- Edytor tekstu: Opracowuje estetyczny dokument z tabelg, dopasowanym uktadem tekstu wokét
ilustracji i nagtdwkami.

- Programowanie (Scratch): Buduje skrypty sterowania duszkiem za pomocg klawiatury/myszy oraz
stosuje proste petle (powtarzanie).

Ocena bardzo dobra



Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg, a ponadto:

- Zasady i sprzet: Wyjasnia wptyw technologii na Srodowisko i $wiadomie stosuje zasady ochrony
prywatnosci w sieci.

- Pliki i chmura: Bezproblemowo organizuje strukture katalogdw w chmurze i na dysku lokalnym;
samodzielnie rozwigzuje proste problemy z plikami.

- Internet i bezpieczenstwo: Krytycznie ocenia wiarygodnos$¢ informacji z sieci; wskazuje konkretne
sposoby obrony przed oszustwami internetowymi i cyberprzemoca.

- Grafika: Tworzy dopracowane projekty graficzne (np. plakat), umiejetnie tgczgc samodzielny
rysunek, warstwy, tekst i elementy Al.

- Edytor tekstu: Samodzielnie projektuje rozbudowany dokument (np. alboum/gazetke), dbajgc o
idealng kompozycje i formatowanie wszystkich obiektéw.

- Programowanie (Scratch): Tworzy interaktywna historyjke lub prosta gre z wyszukiwaniem i
poprawianiem btedéw w kodzie (debugowanie).

Ocena celujaca

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg, a ponadto:

- Wykazuje szczegélne zainteresowanie informatyka, dzielgc sie wiedzg pozaprogramowa z klasa.

- Biegle wykorzystuje narzedzia chmurowe do wspodtpracy z innymi w czasie rzeczywistym.

- Swiadomie i krytycznie ocenia mozliwosci i ograniczenia narzedzi sztucznej inteligencji (Al).

- Tworzy w Scratchu zaawansowane projekty (np. z liczeniem punktow, zmiennymi lub sterowaniem
fizycznym robotem na ekranie).

Dostosowanie metod i form pracy z informatyki dla ucznidéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (SPE) na podstawie orzeczenia, opinii lub wlasnej obserwacji (ryzyko
specyficznych trudnosci w uczeniu sie).

Forma aktywnosci Jak czesto wystepuje Sposoby dostosowania
¢wiczenia wykonywane w w zasadzie na kazdej lekcji podchodzenie do dziecka w
trakcie lekcji trakcie samodzielnej pracy w

razie potrzeby udzielanie
pomocy, wyjasnien,
mobilizowanie do wysitku 1
ukonczenia zadania

praca na lekcji na kazdej lekcji sprawdzamy: sposob pracy,
aktywno$¢, przestrzeganie
zasad bezpiecznej pracy,




podchodzenie do dziecka w
trakcie samodzielnej pracy w
razie potrzeby udzielanie
pomocy, wyjasnien,
mobilizowanie do wysitku i
ukonczenia zadania

odpowiedzi ustne, udziat w

dyskusjach

czasami

podawanie polecen w prostszej
formie (dzielenie ztozonych
tresci na proste, bardziej
zrozumiale czg$ci)

referaty, opracowania

gtéwnie w ramach realizacji
projektoéw (ciagow lekcji)

zadawa¢ do przygotowania
tyle, ile uczen jest w stanie
samodzielnie wykona¢

przygotowanie do lekcji

wtedy, gdy potrzebne

zwracanie uwagi na pomysty i
przygotowane materiaty do
pracy na lekcji

udziat w konkursach

nieobowigzkowo

wpltywa na podwyzszenie
oceny

Dostosowanie metod i form pracy z informatyki dla uczniéw niedostosowanych
spolecznie i zagrozonych niedostosowaniem spolecznym

Praca z uczniami niedostosowanymi spotecznie oraz zagrozonymi niedostosowaniem
spolecznym wymaga szczeg6lnej uwagi i elastycznosci w doborze metod dydaktycznych.
Dostosowanie metod i form pracy z informatyki dla tych uczniow powinno uwzglednia¢ ich
indywidualne potrzeby, specyfike trudnosci oraz predyspozycje, aby wspiera¢ ich rozwgj

edukacyjny i spoteczny:

e Dostosowanie tempa pracy do mozliwosci ucznia,
e Zadania dostosowane do mozliwosci: przygotowywanie zadan, ktére sa adekwatne do
poziomu umiejetnosci ucznia, z mozliwosciag wyboru stopnia trudno$ci, co motywuje

do podejmowania wyzwan bez wywotywania frustracji.

e Stosowanie aktywizujacych metod nauczania, precyzyjne formutowanie polecen,
postugiwanie si¢ zrozumiatym stownictwem

e Wsparcie emocjonalne i motywacyjne

e Tworzenie bezpiecznej atmosfery




e Zapewnienie uczniom wsparcia emocjonalnego poprzez budowanie atmosfery
zaufania, gdzie moga wyrazac¢ swoje obawy i trudnosci bez leku przed ocena.

e Wzmocnienia pozytywne: regularne chwalenie postepéw, nawet matych, co buduje
motywacje wewnetrzng 1 wiar¢ we wlasne mozliwosci.

e Ksztaltowanie poczucia odpowiedzialnosci

e Powierzenie uczniom konkretnych, odpowiedzialnych zadan w grupie, co wzmacnia
ich zaangazowanie oraz rozwija umiejetnosci spoteczne.

Dostosowanie metod i form pracy z informatyki dla uczniéw niedostosowanych spotecznie i
zagrozonych niedostosowaniem spotecznym wymaga kompleksowego podejscia, ktore taczy
indywidualizacj¢ nauczania, wsparcie emocjonalne oraz wspotprace z innymi specjalistami.
Przemyslane dziatania edukacyjne moga nie tylko wspiera¢ rozwoj umiejetnosci
informatycznych, ale takze przyczyni¢ si¢ do poprawy funkcjonowania spotecznego uczniow.

Wskazéwki do pracy z uczniem z ZESPOLEM ASPERGERA

e zachowywanie schematu pracy na lekcjach i statos$ci dziatar (np. zajmowanie tej
samej tawki lub stolika podczas zajeé);

e trzymanie sie tego, co jest przewidziane do realizacji.

e eliminowanie bodZcéw rozpraszajacych (wzrokowych, stuchowych);

e zwrdcenie uwagi (diagnoza) na mozliwg nadwrazliwos¢ ucznia na niektére bodzce i
odpowiednie reagowanie (np. nadwrazliwos¢ stuchowa - znizanie tonu gtosu podczas
rozmowy, wzrokowa - tworzenie stonowanych dekoracji w klasie itp.);

e kierowanie polecen indywidualnie do ucznia, zwracanie sie do niego po imieniu;

e robienie przerw miedzy wypowiadanymi zdaniami, tak by da¢ uczniowi mozliwos¢
ich przetworzenia;

e powtarzanie polecenia, sprawdzanie stopnia jego zrozumienia;

e zachecanie ucznia, by w razie potrzeby prosit o powtdrzenie, uproszczenie czy
zapisanie polecenia;

Wskazéwki do pracy dla uczniéw z afazja

o Formulowanie kroétkich, jasnych i jednoznacznych polecen, najlepiej przekazywanych
etapami.

e Sprawdzanie, czy uczen zrozumial polecenie — w razie potrzeby prosba o pokazanie
lub wykonanie pierwszego kroku.

e Unikanie wielocztonowych i ztozonych komunikatow stownych.

e Wspieranie polecen instrukcjg obrazkowa, ikonami, schematami, przyktadami lub
demonstracja na komputerze.

« Dawanie uczniowi dodatkowego czasu na zrozumienie polecenia, zaplanowanie
dzialania i udzielenie odpowiedzi.

e Umozliwienie uczniowi zadawania pytan i korzystania z dodatkowych wyjasnien bez
wywierania presji czasowej

e Dzielenie zadan na mniejsze, mozliwe do wykonania etapy.
e Prezentowanie sposobu wykonania zadania krok po kroku.
o Umozliwienie korzystania z przygotowanych instrukcji, schematow i podpowiedzi.



Ograniczenie liczby nowych czynno$ci wprowadzanych jednoczesnie.

Wielokrotne utrwalanie podstawowych umiejetnosci informatycznych poprzez
¢wiczenia praktyczne.

Dostosowanie tempa pracy do mozliwos$ci ucznia.

W razie potrzeby wydluzenie czasu przeznaczonego na wykonanie ¢wiczenia.
Uwzglednianie przede wszystkim poprawno$ci wykonania czynnos$ci praktycznych, a
nie tempa pracy.

Ocenianie wiadomosci 1 umiej¢tnosci zgodnie z wymaganiami programowymi, przy
jednoczesnym uwzglednieniu mozliwosci psychofizycznych ucznia.

Nieobnizanie oceny z powodu trudnosci w komunikowaniu si¢, formutowaniu
wypowiedzi lub rozumieniu ztozonych polecen jezykowych, jezeli trudnosci te
wynikaja z afazji.



